マンガカセット M -04 




と D あつかいせ：)めいしよ 

取扱説明書 




こ注意 


つか まえ でんしまんがじ♦くほんたい とりあつかいせつめいしょ 

★お使いになる前I二電子漫画塾本体の取扱説明書 
をお読みください。 

でんしまんがじ♦く はじ つか うらがわ でんち 

★電子漫画塾を初めて使うときは、裏側の電池力 
バーを開けて、電池をセットしてください 0 

でんち くわ せつめい ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

電池につし\ての詳しい説明は、本体の取扱説明書 
の35ページにあります。 

★マンガカセットを抜き差しするときは、必ず電源 
スイッチを切ってからにしてください。 
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□ックマン X 3 でパワ- 

i 李 iiife くに口 ' クてン x 3の庚そをろぅ。ぃろぃ 

ろなスタンプを組み合わ;^て絵を描いたり、キミだ 
けのキャラクターを作り出せる。ロックマン X 3 が動 • 
いて見えるパラパラアニメもできるよ。 


スタンプ 


キャラクターや背景のスタンプがそろっているよ。 
お絵描きツールやスタンプでいろんな絵を描いてみ 

したえ か れい 

よう。下の絵は5つのスタンプで描いた例だ。 


_はいけし 


そのた 





一て き 


ボス 


2 


ハンター 









アップ! | 


キャラクタ_を合成する 


体•顔•足•左、手•右手の5つの パーツ を選んで、キヤ 
ラクターが合成できるんだ。思いきりかっこいい 
キャラクターを作ろう！ 


みぎて 



■ひだりて 


■あし 



ロックマン X 3のキャラクターのパラパラアニメが 
ついてるよ。ダイナミックな動きをお手本にして、キ 
ミもアニメを作ってみよう！ 
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MW マンガカセツトをセツトする 

求ず ii スィッチを啬っ 
た状態で、カセツトの向き 
を間違えないように図を 
よく見てセットします。 


Et ii スィッチを又れる 

ほん与いみぎそくめんでんげん 

本体の右側面の電源ス 
イツチを上にスライドさ 
せると、電源が入ります。 


f 電源スイッチを入れたまま5分以上放っておくと、 
ピーピーピー… と鳴ります。 

使わないときは、スイッチを切りましょう。 








tBIWt がめん がめん 

. JQf タイトル画面か S もくじ面面へ 


「 AirBi 丨 cirD~irE~i 



パスターパトル 

©CAPCOM <99319941995 
©BANDAI J99S 


タイトル画面が^示され 
ます。画面にタッチすると、 
もくじ画面になります。 


f オープニング画面に絵が描いてあるときは、タイトル 

- がめん まえ がめん X ひよ？じ 

画面の前にオープニング画面の絵が表示されます。 


F がめん ひ s 

ちくじ面面でページを闐< 



もくじ. h ラ代ラ| 



ここからスケッチ画面、 
オープニング画面、バズ 
ル画面を開くことができ 
ます。 


，ここからの操作がわからないときは、本体の 

1 とりあつかいせつめいしよ よ 

取扱説明書を読んでください。 


I 
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い S なお ば 

ペンタッチの位匾直しをしたい場合 



「aii b ire 1 r d ii e i 

< 

1*6 ■を fc し T くだ 1 さい 1 

> 


図のようにタッチペンの 
ペン4で位置直しスイ ッ 
チを押すと、茨の画面が 
表示されます。 

これは、実際のペンタッ 

い j がめん で \ 

チの位置と画面に出る絵 

いち せいかく あ 

の位置を正確に合わせる 
ための操作です。左上と 

みぎした ひょ j じ 

右下に-:-が表示される 
ので、-:- の中心にタッチ 
ペンで軽く1回ピッと音 
がするまでタッチします。 


^ がめん はじ つか ちようじかんでんち 

f この画面は、初めて使うときと長時間電池をはずし 
ておいたときに备動的に表示されます。詳しくは、 
本体の取扱説明書の6ページ、34ページを読んで 
ください。 
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スタンプを S いこなす 

ロックマン X 3 の今ャラクターのスタンプは、 
メニュー D から鐘ぶんだ0いっぱいあるぞ。 


MM はぃけぃスタンプを洚す 



メニュー D にタッチする 
と、スタンプの種類の一 
覧が出てきます。ここで 
は、[はいけい]にタッチし 
ます。 

il スタンプが 雀余され 

ます。 メニュー パネルの 
H またはにタッチする 
と、茨の背景スタンプに 
切り替わるので、好きなも 
のをタッチして選びます。 


にタッチすると左 b 反転します。 
どちらか好きな方を選びます。 




























キャラクターのスタンプを鼻す 


メニュー D にタッチし 
て、每}|_は[ハンタースタ 
ンプ]を滅びます。 


同じようにメニューパネ 
ルの0または [3 にタッ 
チして、スタンプを切り替 
えます。好きなハンタース 
タンプをタッチして選び 
ます。 

?0 にタッチすると左右反転します。 

どちらか备きな方を選びます。 




画面にタッチすると、背 
景スタンプの上にハン 
タースタンプを押せます。 
f [ボススタンプ][てきス • 
タンブ][そのたスタンプ] 

も同様です。 
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C 3 せい 

合成キャラクターを作ろう 


体を最初に南して、上了左右のぐ> を基準に、顔•足•左 
手•右手のスタンプを押していくとうまくいくぞ。 


MW からだを11171 

メニュー D にタッチする 
と、スタンプの種類の一 
覧が出てきます。 

ここでは、[からだ]にタッ 
チします。 メニュー パネ 
ルの[ II または HI にタッ 
チすると、のスタンプに 
切り替わるので、好きなも 
のをタッチして選びます。 

がめん す いち 

画面の好きな位置にタッ 
チして、からだスタンプ 
を_します。 

t 選ぶ前に1^1にタッチすると左右反転します。 
どちらか忌きな方にします。 
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かぉを n ぶ 

メニュー D にタッチして、 

含度は[かお]を M びます。 
同じようにメニューパネ 
ルの0または [3 にタッ 
チして、スタンプを切り 
替えます。好きなものを 
タッチして選びます。画 
面にタッチして、かおス 
タンプを押します。 

A えら まえ ■ —I さゆうはんてん 

T 選ぶ前ににタッチすると左右反転します。 

どちらか忌きな方にします。 
t からだの上にある 令に ペン先を合わせてタッチす 
ると、だいたいちょうどよい位置にかおスタンプ 
を押せます。このほかも同じように 令は スタンプ , 
を押す位置の目安になります。 
f うまくいかないときは、メニュー B の[やりなおし] 

をタッチして、かやってみてください。 


r a II bh cirDir e i 

< 

A? 

令 

> 
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I 







しひだりて时て えら 

足•左手•右手を贴 

同じようにして、メニュー 
D から[あし][ひだりて] 
[みぎて]のスタンプをそ 
れぞれ選んで押します。 



こんなキャラクターができちゃった！ 









バラパラアニメを _ しもう 

ロックマン X 3のパラパラアニメを i てみよう。なかな 
かの迫力だろう。キミもこんなの作れる？ 



メニュー D にタッチして、 
[パラパラ アニメ] を選び 
ます。 

右下の IH にタッチする 
と、パラパラアニメが連 
^表示されます。 


t やめるときは、画面のどこかにタッチします。 
t パラパラアニメのスタンプは[ハンタースタンプ] < 
にも乂っています。备分でパラパラアニメを作る 

しよう くわ ほんたい とりあつかいせつ 

ときに使用してください。詳しくは、本体の取扱説 
明書の18ページを読んでください。 


12 















ロックマン X 3 スタンプー K 


このカヤットに入っているスタンプとパラパラアニ 
メの一覧です。 

[はいけい] (6 枚） 



















[ハンタースタンプ] (7 ft ) 

の3枚はパラパラアニメにも摧われています。 
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[ボススタンプ] (18 枚) 
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[てきスタンプ] (9 枚) 




I 
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[そのたスタンプ] (6 枚) 





















































[かお] (7 装) 


國匪]圓 



[ あし ] (lift) 


m 
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i 愈 

M 

龜 




















































[ひだりて] ( nS ) 

K®BS|S 



[みぎて] (11 枚） 

团囹 

































おことわり 


し劣うひん $かく せいさ入 ばんぜん ちゆうい 

商品の企画、生産には万全;の注意をはらっており 
ますが、ソフトの芮罃が非余に複雑なためにプロ 
グラム上、予期できないような不都合が発見される 

ばあい かんが まんいち ごどうさとう お 

場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な場合がございましたら、相談センターまでご 
j 報ください。 

《お興い上げのお客様ぺ> 商品についてお気づきの点がございました 
ら、お客様相賧センターまでお問い合わせ<ださい。住所、電話番号、 
保護者の方とお子様のお名前 • お年も必すお知らせ<ださい。 

バンダイお客様相談センター 

(関東)台東区腰形 2-5-5 ®111-81 S03-3847-6666 
(関西)大阪市北区璺崎 4-12-3 暴531 306-375-5050 
(中部)名古屋市 E 和区雕所 3-2-5 ®466 Q052-872-0371 

•電話受付時間月〜金圃日(祝日を除 <)10 時〜16時 
•電話番号はよく 確かめて お間違いの なし沾うご 注意く ださい。 







